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Anwendung: NGStudio.exe Frameworkversion: v4.0.30319 Beschreibung:
Der Prozess wurde aufgrund einer unbehandelten Ausnahme beendet.
Ausnahmeinformationen: System.NullReferenceException bei
Avid.NGStudio.EditorComponents.MovieEditorComponents.BasicClipCon
trol.get_RightTransitionName() bei
Avid.NGStudio.EditorComponents.MovieEditorComponents.BasicClipCon
trol.OnEditStateChanged() bei
Avid.NGStudio.EditorComponents.MovieEditorComponents.BasicTimelin
eControl+EditStateMachine+EditStateChangeEventHandler.Invoke() bei
Avid.NGStudio.EditorComponents.MovieEditorComponents.BasicTimelin
eControl+EditStateMachine.OnEditStateChanged() bei
Avid.NGStudio.EditorComponents.MovieEditorComponents.BasicTimelin
eControl+EditStateMachine.set_EditState(EditStates) bei
Avid.NGStudio.EditorComponents.MovieEditorComponents.BasicTimelin
eControl.OnTimelineMouseMove(System.Object,
System.Windows.Input.MouseEventArgs) bei



System.Windows.RoutedEventArgs.InvokeHandler(System.Delegate,
System.Object) bei
System.Windows.RoutedEventHandlerInfo.InvokeHandler(System.Object,
System.Windows.RoutedEventArgs) bei
System.Windows.EventRoute.InvokeHandlersimpl(System.Object,
System.Windows.RoutedEventArgs, Boolean) bei
System.Windows.UlElement.RaiseEventimpl(System.Windows.Dependenc
yObject, System.Windows.RoutedEventArgs) bei
System.Windows.UIElement.RaiseTrustedEvent(System.Windows.RoutedE
ventArgs) bei System.Windows.Input.InputManager.ProcessStagingArea()
bei
System.Windows.Input.InputManager.Processinput(System.Windows.Inp
ut.InputEventArgs) bei
System.Windows.Input.InputProviderSite.Reportinput(System.Windows.In
put.InputReport) bei
System.Windows.Interop.HwndMouselnputProvider.Reportinput(IntPtr,
System.Windows.Input.InputMode, Int32,
System.Windows.Input.RawMouseActions, Int32, Int32, Int32) bei
System.Windows.Interop.HwndMouselnputProvider.FilterMessage(IntPtr,
MS.Internal.Interop.WindowMessage, IntPtr, IntPtr, Boolean ByRef) bei
System.Windows.Interop.HwndSource.InputFilterMessage(IntPtr, Int32,
IntPtr, IntPtr, Boolean ByRef) bei
MS.Win32.HwndWrapper.WndProc(IntPtr, Int32, IntPtr, IntPtr, Boolean
ByRef) bei
MS.Win32.HwndSubclass.DispatcherCallbackOperation(System.Object)
bei
System.Windows.Threading.ExceptionWrapper.InternalRealCall(System.D
elegate, System.Object, Int32) bei
System.Windows.Threading.ExceptionWrapper.TryCatchWhen(System.Ob
ject, System.Delegate, System.Object, Int32, System.Delegate) bei
System.Windows.Threading.Dispatcher.Legacylnvokelmpl(System.Windo
ws.Threading.DispatcherPriority, System.TimeSpan, System.Delegate,
System.Object, Int32) bei
MS.Win32.HwndSubclass.SubclassWndProc(IntPtr, Int32, IntPtr, IntPtr) bei
MS.Win32.UnsafeNativeMethods.DispatchMessage(System.Windows.Inte
rop.MSG ByRef) bei
System.Windows.Threading.Dispatcher.PushFramelmpl(System.Windows.
Threading.DispatcherFrame) bei
System.Windows.Application.RunDispatcher(System.Object) bei
System.Windows.Application.Runinternal(System.Windows.Window) bei
NGStudio.App.Start() bei NGStudio.App.Main()
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